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Пояснительная записка

Интеллектуальная игра брейн-ринг «Тайны вселенной» разработана для обучающихся второго и третьего курсов специальности 13.02.13 Эксплуатация и обслуживание электрического и электромеханического оборудования (по отраслям) очной формы обучения. 
Интеллектуальная игра брейн-ринг, в которой принимают участие четыре команды обучающихся проводится в преддверии Дня космонавтики.  Игра состоит из двух этапов, включающих в себя отборочные (они же полуфинальные) бои и финальный бой. 
Игра рассчитана на один академический час. 
Цели и задачи мероприятия:
- развитие интереса обучающихся к изучению истории освоения космоса, стремления повысить свою эрудицию и расширить кругозор;
- содействие интеллектуальному развитию молодого поколения;
- воспитание чувства гордости за свою страну;
- воспитание умения работать в команде, эффективно общаться с коллегами по команде, брать на себя ответственность за работу членов команды, результат выполнения заданий;  
- развитие познавательной активности обучающихся, формирование умений оперировать ранее полученными знаниями и применять их на практике, обобщать полученные знания и грамотно выражать свои мысли;
- способствование организации культурной среды среди обучающихся колледжа.
Формируемые компетенции:
ОК.01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.
ОК.02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК.04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
ОК.05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста.
ОК.06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения
ОК.07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
ОК.09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
Вид мероприятия: интеллектуальная игра.
Список использованных источников:
Интернет-ресурсы:
1. «Всё о космосе: что это такое, из чего состоит и как выглядит» [Электронный ресурс] // StarWalk. — URL: https://starwalk.space/ru/news/what-is-space (дата обращения: 28.08.2026).
2. «Интересные факты о космосе» [Электронный ресурс] / Литрес. — URL: https://www.litres.ru/journal/interesnye-fakty-o-kosmose/ (дата обращения: 28.08.2026).
3. «Общие сведения о космосе» [Электронный ресурс] / Центр подготовки космонавтов. — URL: https://www.gctc.ru/main.php?id=277  (дата обращения: 28.08.2026).
4. «Что такое космос: как устроена Вселенная» [Электронный ресурс] / 100‑балльный репетитор. — URL: https://100points.ru/blog/school/chto-takoe-kosmos-info/  (дата обращения: 28.08.2026).
Перечень используемых наглядных пособий, технических средств, методических указаний, оборудования:
-Посадочные места по количеству участников и болельщиков; 
-Компьютер и мультимедиапроектор;
-Специальная брейн-система и брейн-программа;
-Бланк оценочного листа (для членов жюри);
-Урна с шарами-контейнерами для жеребьевки;
-Калькуляторы;
План игры с указанием примерных временных рамок на выполнение каждого пункта плана.
Ход мероприятия:
1. Ориентировочно-мотивационный этап:
1.1 Организационный момент (1 мин):
1.2 Вступительные слова ведущих (4 мин): представление темы игры, ее особенностей; актуальность темы игры и мотивация участников к успешному проведению мероприятия. 
2. Операционно-исполнительский этап:
2.1 Жеребьевка команд-участниц и заполнение протокола жеребьевки членами жюри (2 мин);
2.2 Проведение отборочных (полуфинальных) боев и заполнение оценочного листа на текущем этапе игры (Приложение 2) (20 мин);
2.3 Проведение финального боя, заполнение оценочного листа на заключительном этапе игры (Приложение 4) (14 мин).
3. Рефлексивно-оценочный этап:
3.1 Подведение итогов интеллектуальной игры (2 мин):
3.1.1 Оценка деятельности команд-участниц;
3.1.2 Мнение участников и болельщиков о проведенной предметной игре;
3.1.3 Объявление результатов игры;
3.2 Награждение победителей (2 мин):
3.2.1 Награждение команды-чемпиона игры (3-5 человек в команде);
3.2.2 Награждение лучшего игрока (по наибольшему количеству правильных ответов).


Описание мероприятия:
1. Ориентировочно-мотивационный этап:
1.1.  Организационный момент:
	Добрый день, друзья! Приветствуем участников и гостей на интеллектуальной игре брейн-ринг «Тайны вселенной». Покорить космос и открыть тайны вселенной – об этом человечество мечтает давно. Только вряд ли космос так легко откроет нам все свои тайны. Столетиями копятся знания о необъятном и загадочном пространстве, в котором мы существуем. Тем не менее всегда остается слишком много вопросов. Но на некоторые вопросы мы сегодня все-таки постараемся ответить.
1.2   Вступительные слова ведущих:
Ведущий 1. Интеллектуальная игра брейн-ринг «Тайны вселенной» посвящена Дню космонавтики.
Ведущий 2.  За звание чемпиона сегодня борются 4 команды: по две команды из групп второго и третьего курсов специальности 13.02.13 Эксплуатация и обслуживание электрического и электромеханического оборудования (по отраслям) очной формы обучения, (представление команд).
Ведущий 1. Поясню схему игры.
Жеребьевкой выбираются 2 пары команд (пары команд подбираются так, чтобы соперниками были команды из разных учебных групп) которые играют отборочные (они же полуфинальные) бои на 6 вопросах. В бою побеждает команда, первая набравшая 6 баллов.  В каждом отборочном бою может задаваться не более 13 вопросов.  Если обе команды не смогли ответить на какие-либо вопросы, а лимит вопросов будет исчерпан, то побеждает команда, набравшая большее количество баллов. Эта команда выходит в финал.
Финальный бой играется на 8 вопросах и выявляется победитель игры. В финальном бое может задаваться не более 17 вопросов.
Жюри также определяет лучшего игрока по наибольшему количеству правильных ответов.
Ведущий 2. Правила игры:
Ведущий задает вопрос, который проецируется на экран. Игроки могут отвечать только после того, как будет дан отчет времени. На обдумывание ответа отводится 1 минута. Если команда знает ответ, то игрок нажимает кнопку и брейн-система определяет, какая команда имеет право на ответ. Если кнопка нажата до отсчета времени, команде фиксируется фальстарт. Если в течение минуты ни одна команда не нажала кнопки брейн-системы, то ни одной команде не присуждается баллов. 
Ведущий 1. Сегодняшнюю игру судят: (Представление жюри).
Техническую поддержку игры осуществляют: (Представление, осуществляющих техническую поддержку).
Итак, мы начинаем! И начинаем мы с жеребьевки. 
2. Операционно-исполнительский этап:
2.1 Жеребьевка команд-участниц:
2.1.1 Приглашаются по одному представителю от каждой команды для жеребьевки;
2.1.2 Формирование пар команд для отборочных (полуфинальных) боев. 
2.2 Проведение первого отборочного (полуфинального) боя (Приложение 1): для проведения первого отборочного (полуфинального) боя приглашается первая пара команд, согласно жеребьевке. Проводится первый отборочный (полуфинальный) бой. Победитель выходит в финал.
2.3. Проведение второго отборочного (полуфинального) боя (Приложение 1): для проведения второго отборочного (полуфинального) боя приглашается вторая пара команд, согласно жеребьевке. Проводится второй отборочный (полуфинальный) бой. Победитель выходит в финал.
После завершения отборочных (полуфинальных) боев определились две команды, вышедшие в финал.
2.4.  Проведение финального боя (Приложение 2): для проведения финального боя приглашается пара команд-победителей отборочных (полуфинальных) боев. Проводится финальный бой и определяется команда-чемпион игры. 
На протяжении всей игры члены жюри мониторят ответы всех участников и, делая соответствующие отметки в оценочных листах, определяют лучшего игрока.
3. Рефлексивно-оценочный этап:
3.1 Подведение итогов мероприятия:
3.1.1 оценка деятельности участников 
3.1.2 мнение участников и болельщиков о проведенной игре:
Хотелось бы услышать ваше мнение о проведенном мероприятии. 
- Что нового вы узнали за время сегодняшней игры?
- Что вам понравилось больше всего в мероприятии?
- Какой вопрос вам наиболее запомнился?
- Какой вопрос показался вам самым трудным? 
- Хотели бы в дальнейшем участвовать в мероприятиях такого формата?
(Заслушиваются мнения участников и болельщиков);
3.1.3 объявление результатов игры:
Члены жюри подводят итоги и объявляют результаты игры: называют команду-чемпиона интеллектуальной игры брейн-ринг «Тайны вселенной» и лучшего игрока игры.
3.2.Награждение победителей:
3.2.1 награждение команды-чемпиона игры;
3.2.2 награждение лучшего игрока.
Командам-участницам вручаются сертификаты участников игры. Команда-победитель и лучший игрок награждаются дипломами победителей.


Приложение 1

1 Отборочный (полуфинальный) бой

1. Как назывался корабль, на котором Юрий Гагарин совершил первый полёт в космос? 
(Восток)

2. Какая планета была названа в честь римского бога морей?
(Нептун)

3. Какой ученый является изобретателем космической ракеты? 
(Циолковский)

4. Космическая станция, ставшая первым искусственным спутником Венеры?
(Венера-9)

5. Второй искусственный спутник Земли Спутник-2 впервые вывел в космос живое существо — собаку. Как ее звали?
(Лайка)

6. Что является причиной образования кратеров на Луне?
 (Метеориты)

7. Какая наука изучает звезды, Галактику, звездное небо?
(Астрономия)

8. Первая женщина-космонавт? 
(Валентина Владимировна Терешкова)

9. Как называется снаряжение космонавтов?
(Скафандр) 

10. Самая близкая к Солнцу планета Солнечной системы?
(Меркурий)

11. Между какими планетами расположен пояс астероидов?
(Марсом и Юпитером)

12. В каком году Международный астрономический союз исключил Плутон из разряда планет?
(в 2006 г.)

13. Самая большая и самая тяжелая планета нашей солнечной системы?
(Юпитер)



2 отборочный (полуфинальный) бой

1. Назовите отчество Юрия Гагарина?
(Алексеевич)

2. В каком году первое живое существо побывало в космосе?
(В 1957 году)

3. Назовите самую холодную планету Солнечной системы?
(Уран)

 4.  Назовите самый крупный по размерам спутник Сатурна.
(Титан)

5. Как назывался орбитальный корабль многоразового использования, совершивший первый и единственный космический полёт?
(Буран)

6. В каком году совершён первый орбитальный полёт в космос живых существ с успешным возвращением на Землю: собак Белки и Стрелки? 
(19 августа 1960 г.)

7. Как назывался первый в мире полуавтоматический дистанционно управляемый самоходный аппарат, управляемый с Земли?
(Луноход-1)

8.  Как называется планета, которая была открыта в 1781 году английским астрономом Уильямом Гершелем?
(Уран)

9. Какая планета названа в честь древнеримского быстроногого бога торговли, поскольку она движется по небу быстрее других планет?
(Меркурий)

10. Как звали человека, который первым высадился на Луну?
(Нил Армстронг)

11. Когда был запущен первый искусственный спутник Земли?
(4 октября 1957 г.)

12. Как назывался первый многоместный космический корабль?
(Восход-1)

13. название самого известного в СССР космодром? 
(Байконур)



Приложение 2

Финальный бой

1. Какой планете принадлежит спутник Ганимед? 
 (Юпитер) 

2. Какие космические корабли «Восходы» или «Востоки» имели новые кабины, позволяющие космонавтам впервые осуществлять полеты без скафандров?
(Восходы)

3. На какой планете ветры достигают скорости в 500 метров за секунду?
(на Сатурне)

4. Какая планета пятая по размеру среди всех планет Солнечной системы?
(Земля)

5.  В каком году произведена первая стыковка двух беспилотных космических аппаратов «Космос-186» и «Космос-188»? 
(30 октября 1967 г.)

6. Сколько суток провели на орбите космонавты Владимир Коваленок и Александр Иванченков? 
(140 суток)

7. На какой максимальной высоте находился корабль во время полета Гагарина?
(302 км)

8. Что в переводе с греческого означает "комета"? 
(Хвостатая звезда)

9. Назовите фамилию астронавта, первого вышедшего в открытый космос? 
 (Леонов) 

10.  В каком году станция «Марс-2» впервые достигла поверхности Марса.
 (27 ноября 1971 г.)

11. Как называлась станция, ставшая первым искусственным спутником Юпитера?
(Галилео)

12. Год (один оборот вокруг Солнца) на этой планете длится 10585 календарных земных дней.
(Сатурн)

13. Какова была масса первого искусственного спутника «Спутник-1»? 
(83,6 кг)

14. Назовите имя и отчество изобретателя космической ракеты Циолковского?
(Константин Эдуардович)

15. Какие планеты солнечной системы вращаются в направлении, противоположном Земле?
(Венера и Уран)

16. В каком году запущен первый многоместный космический корабль «Восход-1»?
(12 октября 1964 г.)

17. Какую дату восемнадцатый Международный конгресс по астронавтике утвердил как начало космической эры?
(4 октября 1957 г.)


Приложение 3
(для членов жюри)

Оценочный лист

	
Отборочные (полуфинальные) бои

	Количество набранных баллов

	1 отборочный (полуфинальный) бой
	Команда

	

	
	Команда

	

	2 отборочный (полуфинальный) бой
	Команда

	

	
	Команда

	

	Финальный бой

	

	Команда

	

	Команда

	

	Команда-победитель

	

	Лучший игрок

	



Председатель жюри: ______________________________________________________________
Члены жюри: ____________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________


Приложение 4

Скриншот экрана брейн-системы
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