Приложение 4

	ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ИННОВАЦИОННОГО ОПЫТА ММЦР (проект)

	I. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

	Ф.И.О. автора опыта
	Учреждение, в котором работает автор опыта, адрес с индексом
	Должность с указанием преподаваемого предмета или выполняемого функционала
	Стаж работы и должность

	Лысакова Мария Владимировна
	МБДОУ д/с №18
	Воспитатель 
	6 лет

	
	
	
	

	II. БАЗОВЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ОПЫТА

	1. Актуальность темы, востребованность опыта её практического раскрытия
	     Тема: «Использование игр В. Воскобовича в развитии логического мышления детей старшего дошкольного возраста».
       В настоящее время Федеральными образовательными стандартами дошкольного образования поставлены сложные задачи обеспечения высокого уровня мыслительной деятельности выпускников дошкольных образовательных учреждений, так как именно дошкольное образовательное учреждение обеспечивает базовую основу для всех остальных образовательных звеньев. Особая значимость проблемы активизации мышления состоит в том, что учение, являясь отражательно-преобразующей деятельностью, направлено не только на восприятие учебного материала, но и на формирование отношения ребенка к самой познавательной деятельности, в условиях которой развивается мышление.
         Увеличение учебной нагрузки на занятиях, повышение требований к умственным возможностям ребенка заставляют задуматься над тем, как поддержать у дошкольника интерес к интеллектуальным видам деятельности, обеспечить достаточный уровень развития логического мышления. Ведь именно логическое мышление определяет успешность обучения ребенка, в связи с чем, особую актуальность имеет проблема, направленная на поиск эффективных методов активизации процессов логического мышления дошкольников. Учитывая ведущую роль игры в это процессе, следует уточнить ее влияние на логическое мышление ребенка.

   Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые соответствуют современным требованиям в развитии дошкольника. Их простота, незатейливость, большие возможности в плане решения воспитательных и образовательных задач неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода психологически комфортны. Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, экспериментирует, творит, не нанося ущерба себе и игрушке. Игры мобильны, многофункциональны, увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся раскрепощенными, уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе.

       Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в "уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности. Развивающие игры В. Воскобовича дают возможность придумывать и воплощать задуманное в действительность и детям, и взрослым. Сочетание вариативности и творчества делают игры интересными для ребенка в течение длительного периода времени, превращая игровой процесс в «долгоиграющий восторг».

	2. Концепция инновационного опыта: ведущая идея, цель, задачи в контексте стратегий модернизации образования
	  Использование развивающих игр В. Воскобовича  эффективный метод активизации процессов логического мышления дошкольников

Цель -  интенсивное интеллектуальное развитие дошкольников, посредством игровой технологии В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры».

Задачи:

1. Организация работы по повышению профессиональной компетентности воспитателей, оказание своевременной квалифицированной помощи педагогам. Изучение, обобщение, распространение и внедрение  педагогического опыта.

2. Дополнение содержания раздела программы «Детство» «Первые шаги в математику» игровой технологией В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры»

3. Разработка системы планирования работы по познавательной деятельности информированию логико-математических представлений детей 3-7 лет.

4. Организация образовательного игрового пространства, через обновление предметно-развивающей среды игровыми комплексами В. Воскобовича
5. Отработка механизмов мониторинга качества осуществления образовательной деятельности, оценки эффективности проекта.

6. Повышение информированности и заинтересованности родителей, как потребителей образовательных услуг.



	3. Механизмы реализации концепции
	      Особенности "Сказочных лабиринтов игры" таковы, что не надо перестраивать работу учреждения или ломать привычный уклад жизни дома. Технология органично вплетается в уже существующие порядки. В отношениях "взрослый-ребенок" здесь не предполагается положение взрослого над ребенком, только партнерские отношения. Ребенок окружается непринужденной, веселой, интеллектуально-творческой атмосферой. Она сплетается из чувства внешней безопасности, когда малыш знает, что его проявления не получат отрицательной оценки взрослых, и ощущения внутренней раскованности за счет поддержки его творческих начинаний.

Использование игр Воскобовича в роли дидактического материала как  в НОД, так и в свободной деятельности под руководством воспитателя.

Поэтапное внедрение технологии. На первом этапе познакомить детей с персонажами сказок и образной терминологией, подобрать игровые задания в зависимости от возможностей и интересов каждого ребёнка. Дети осваивают следующие игры: «Двухцветный квадрат Воскобовича», «Чудо-Головоломки», «Игровизор», «Ларчик», «Пять математических корзинок», «Шнур-малыш», «Лепестки», «Фонарики».

На втором этапе помочь детям освоить основные игровые приёмы, приобрести навыки конструирования, затем побуждать детей к выполнению заданий, требующих интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания. В самостоятельной деятельности у детей совершенствовать игровые навыки.

На третьем этапе появляется соревновательный момент:

 обучать детей действовать согласованно, соблюдать очерёдность действий, проявлять выдержку и готовность к сотрудничеству. Играть в «Домино», «Геоконт», «Игровизор», «Ларчик», «Копилку цифр».

     Периодически включая в педагогические мероприятия в детском саду данные игровые задания, которые с успехом активизируют мыслительную деятельность дошкольников, так как обладают большим развивающим эффектом. Все это обеспечивает успешность развития процессов логического мышления, интеллектуальной подготовки ребенка к школьному обучению.

	4. Базовые характеристики инновационного опыта:

- новизна
	     В играх В. Воскобовича реально выстраивается почти весь процесс обучения ребенка. "Сказочные лабиринты игры" - это форма взаимодействия взрослого и детей через реализацию определенного сюжета (игры и сказки). При этом образовательные задачи включены в содержание игры. 
    Дополнительную игровую мотивацию создают и методические сказки. В их сюжеты органично вплетается система вопросов, задач, упражнения, заданий. Очень удобно - взрослый читает сказку, ребенок ее слушает и по ходу сюжета отвечает на вопросы, решает задачи, выполняет задания. 

	-эффективность
	     В рамках направления работы по развитию логического мышления посредством игр 
В. В. Воскобовича проводятся индивидуальные, групповые занятия с учетом поставленных задач. Игровая технология В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» направлена на помощь ребенку в преодолении проблем математического характера, развитие активных форм мышления. Занимаясь с такими игровыми пособиями дети получают истинное удовольствие и открывают для себя всё новые и новые возможности. В одну и ту же игру могут играть дети от 2х до 7 лет и старше. Игра начинается с простого манипулирования, а затем усложняется за счет большое количество разнообразных игровых заданий и упражнений.
      Играя только с одной игры, ребенок имеет возможность проявлять свое творчество, всесторонне развиваться и осваивать большое количество образовательных задач (знакомиться с цифрами или буквами; цветом или формой; счетом и т.д.).
        Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрированными рисунками. Сказки-задания и их добрые герои - мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, забавный Магнолик, сопровождая ребенка по игре, учат его не только математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям.

 

	

	- ответ на ключевые вопросы модернизации образования
	     Концепция модернизации российского образования определила новую парадигму образования,ориентированную на развитие личности. 
      Поскольку дошкольное образование, является важным звеном в подготовке детей к обучению в школе, необходимо знать на что ориентировать выпускников, что ожидает в будущем сегодняшних дошколят. 
        Целевые ориентиры на этапе завершения дошкольного образования предполагают, что ребенок обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах деятельности, прежде всего в игре. Игровая технология В.В. Воскобовича  поможет не только сформировать у детей знания, умения и навыки, но прежде всего способствовать интеллектуально-творческому развитию детей.

	- целостность
	     Целая серия развивающих игр Воскобовича ("Геоконт", "Игровой квадрат" и "Цветочные часы"), которые представляют собой универсальные творческие пособия, предназначенные для многократного использования. 

      Свою методику Воскобович построил на таких принципах, как:

· познавательный процесс – каждая игра представляет собой отдельную сказку, наполненную веселыми персонажами и приключениями, способствующими развитию фантазии и логики;

· творческое начало – нетрадиционные задания в играх формируют у ребенка креативное мышление и развивают творческий потенциал;

· обучение – в процессе игры ребенок одновременно запоминает буквы, цифры, формы, цвета и т.д.

 То есть, развивающие игры Воскобовича – это многофункциональный целостный  компонент, позволяющий в игровой форме успешно развивать у детей логику, память, мышление, моторику и другие психологические процессы, а также обучать их счету и чтению. 
     Примечательно, что игры Воскобовича предназначены для детей в широком возрастном диапазоне: в них с удовольствием играют как дети 1-2 лет, так и ученики младших классов.



	- перспективы совершенствования
	    Различные возможности использования. 
     Неоценима возможность этих игр в использовании их как в домашней, семейной игротеке, так и в группах детского, сада, школе, в индивидуальной и коррекционной практике. Причем игры могут быть использованы как индивидуальный материал, так и в качестве общегруппового наглядного пособия. Например, игровой тренажер «Игровизор», игровой обучающий комплекс «Ларчик» разработаны таким образом, чтобы обеспечить педагогу, воспитателю, просто взрослому широкий выбор возможностей обучения, самореализации, фантазирования вместе с детьми. 

	5. Систематизация главных компонентов инновационного педагогического опыта в рамках:
	

	
	

	
	

	
	

	- иного
	    Семинар- практикум «Организация специальной развивающей среды в соответствии и игровой технологией В. В. Воскобовича».
    Семинар для педагогов ДОУ: Использование развивающих игр В.В. Воскобовича в педагогической практике.
Консультации для родителей «Развивающие игры Воскобовича», «Просто научиться логически мыслить», на которых познакомить родителей с развивающими пособиями.
Мастер – классы «Применение игр Воскобовича с детьми в совместной деятельности»,  «Использование развивающего игрового пособия «Геоконт» В. Воскобовича», «Интеллектуальные игры дошкольников».
     Организация открытых показов: «Недели игр» Воскобовича, в которой задействованы дети всех возрастных групп, педагоги и родители. 


